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Der Aufgabeneditor des MSTS 1 
 
 
Hallo Trainsimfan’s, 
 
 
was euch in diesem Tutorial erwartet!  
 
Ich habe versucht eine einfache und verständliche Bedienungsanleitung für 
den Aufgabeneditor zu erstellen. Es ist eine „Schritt für Schritt“ Anleitung.  
 
Erwartet von mir keine journalistischen Feinheiten. Ich habe auch nicht alles 
beschrieben, dieses würde den Rahmen sprengen. Aber man kann so sehr 
reizvolle Aufgaben erstellen. Das wichtigste ist beschrieben. Damit sollte jeder 
Laie in der Lage sein, endlich eine schöne Aufgabe zu erstellen. 
 
Es wird beschrieben: 
Wie man eine Route erstellt, Umkehrpunkte setzt, Züge bildet, Gegenverkehr 
einbaut, Blindzüge einfügen, erloschene Signale, Langsamfahrstellen, 
Fahrplan auf glatte Minuten, Meldungen anzeigen während der Fahrt, 
Bahnsteigeigenschaften ändern und Waggons aufnehmen bzw. abstellen.  
 
 
Falls Du „Trainstore“ besitzt, füge bitte erst die Strecke(n) ein für welches Du 
das Act bauen möchtest. Es können auch mehrere sein, dann ist die 
Fahrzeugauswahl größer!   
 
Bevor Du loslegst, solltest Du dir ein gewisses Grundgerüst überlegt haben. 
Damit meine ich, wie die Aufgabe aussehen soll.  
( Startpunkt, Endpunkt, verwendete Fahrzeuge, Wetter, Art der Aufgabe u.s.w ) 
 
Wenn du bereits schon einmal mit dem Editor gearbeitet hast, bekamst aber 
nur Fehlermeldungen, dann hilft hier bestimmt nur eine Neuinstallation! Der 
Editor ist schon ein merkwürdiges Teil! Wenn du dich hier genau an der 
Anleitung hältst, dürfte es keine Probleme geben! 
 
Danken möchte ich auch German Railroads für die Veröffentlichung dieses 
Tutorials!  
 
So, dann wollen wir mal loslegen! 
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Der Startbildschirm 
 
 
 
 
 
Wir starten den Trainsimulator Editoren & Tools und klicken auf  
Aufgaben- Editor! 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Fensteroptionen 
 
Wie stelle ich die Fensteroptionen richtig ein? 
 
Es gibt Zeit, Aktion .- und Ortsereignisse. Klicken Sie unter „Fenster“ diese drei 
Ereignisse an, so dass ein Häkchen davor ist. 
Jetzt kommt der Trick: 
Klicken Sie nun unten auf „Fensteroptionen zurücksetzten“ und siehe da, alle 
Fenster die man braucht sind auf einmal vorhanden! 
 

 
 
Jetzt verschieben wir die Fenster so wie auf dem Bild. 
Damit Sie uns nicht mehr im Weg sind. 
 
Dieses sind alle wichtigen Fenster! 
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Wie erstelle ich eine neue Aufgabe 
 
 
Aktiviere unter „Fenster“ Aktionsereignisse und Tools. 
 
 
 
Der Startbildschirm öffnet sich! Als erstes muss man ihn richtig positionieren, 
so dass es wie unten auf dem Bild aussieht. 
Windows merkt sich dieses und beim nächsten öffnen, steht er automatisch 
richtig! 
 
Wir klicken auf Datei „Neu“ 
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Nachdem du auf Datei „Neu“ geklickt hast, öffnet sich das 
„Streckenauswahlfenster“ 
 
In diesem Reiter sind alle Strecken aufgelistet die im TS verfügbar sind bzw. 
vorher von Trainstore eingelagert wurden. 
 
Hier nehmen wir die Strecke „GR_Rollbahn“ von German Railroads und 
klicken auf „OK“ 
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Jetzt geben wir der Aufgabe einen Anzeigenamen.  
( hier z.B 58-Bremen-Diepholz ) und klicken auf „OK“ 
 
Der Anzeigenamen erscheint dann im MSTS, wo man seine Aufgabe aussucht 
um diese zu spielen! 
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Nun sehen wir die gesamte Strecke vor uns. 
 
Als nächstes sollten wir oben unter „Ansicht“ alle bedeutenden Merkmale der 
Strecke durch ein Häkchen aktivieren! (z.B Signale, Meilenpfosten, Bahnhöfe, 
Nebengleisnamen u.s.w) 
 
Danach sieht es so aus wie auf dem Bild unten! 
 
Jetzt sagt Ihr, ja wie, da sieht man ja nichts! 
 
Halte die „linke“ Maustaste gedrückt um die Strecke von rechts nach links 
oder von oben nach unten zu schieben! 
 
Halte die „rechte“ Maustaste gedrückt um zu Zoomen. Nach rechts schieben 
wird die Strecke größer, nach links schieben wird Sie wieder kleiner!  
 
Du kannst auch unten im Fenster „Tools“ mit Mausklick die Ansicht verändern! 
( Dauert aber länger ) 
 
Als nächstes suchst du dir den Startpunkt, wo du die Strecke beginnen willst! ( 
hier Bremen-Hbf )  
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Grundeinstellungen 
 
 
„Schwierigkeitsgrad“ hier kann man einstellen wie die Aufgabe sein soll! 
Einfach, Mittel oder Schwer! 

 
„Dauer“ das kann man später eingeben, wenn man den Fahrplan bearbeitet 
hat. Ich gebe immer zuerst eine Stunde ein. Einen Wert sollte man angeben, 
um die Aufgabe hinterher speichern zu können. 

 
„Aufgabenbeschreibung bearbeiten“ 
Hier gebt Ihr ein, was in der Aufgabe zu erwarten ist. Dieses könnt ihr 
nachlesen im Startbildschirm, wenn die Aufgabe angeklickt ist.  

 
Schließe das Fenster mit der Maus auf X 
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Aufgabeneinweisung anzeigen 
 
 

 
Dort schreibt ihr hinein was später beim Aufgabenstart unter F11 steht! 
 
 

 
Schließe das Fenster mit der Maus auf X  
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Spielerdienst erstellen 
 

 
 

Wir klicken auf Spielerdienst „Neu“ und es öffnet sich der Dienst- Editor  
( siehe Bild unten ) 
 
 
Jetzt ziehst du das Fenster erst einmal nach rechts, damit man die Strecke 
besser sehen kann!  
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Nun geben wir der Strecke einen „Namen“ 
 
Sie muss einen anderen Namen haben wie der Anzeigenamen oben  
rechts! Ich gebe immer den Zusatz „Spieler“ mit ein. 
 
„Erwartende Spielerleistung“  Standard ist 75%!  Erhöhe den Wert und die 
Fahrzeit wird knapper bemessen. Dies ist wichtig bei der Erstellung von KI- 
Zügen. (Künstliche Intelligenz) 
 
 „Anfangsgeschwindigkeit“ Wenn man im Stand starten will auf  0  
belassen, ansonsten die Startgeschwindigkeit eingeben. 
    
 „Endgeschwindigkeit“ Wenn die Aufgabe im Stand beendet wird  
( Halt am Bahnsteig ) auf  0  belassen. 
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Zugverband selbst erstellen 
 
 
 
Du klickst im Dienst- Editor auf Zugverband „Neu“ und es öffnet sich der 
Zugverband- Editor! ( siehe Bild unten)      
   
 
 
Wenn du einen bereits fertigen Zug einfügen möchtest, brauchst du nur im 
Reiter „Zugverband“ im Dienst- Editor dir einen aussuchen! Danach kannst du 
auf „Bearbeiten“ klicken und du siehst den Zug im „Zugverband- Editor“ Wenn 
du ihn behalten möchtest, klicke auf „Abbrechen“.    
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Einen neuen Zugverband zusammen stellen 
 
 
 
Als erstes gehen wir in den Reiter „Art des rollenden Materials“ und suchen 
uns eine Lokomotive aus. Im Reiter  „Loks (Elektrisch)“ stehen logischerweise 
die E-loks! Wir suchen uns hier aber eine Diesellok aus, wir nehmen die 212-
360. 
   
Wir klicken einmal mit der linken Maustaste auf den Namen GR-DB 212 360-2 
und die Lok erscheint im oberen rechten Fenster.     
   
Wenn wir die Lok jetzt einbauen möchte, einfach Doppelklick mit der linken 
Maus auf GR-DB 212 360-2 und schon steht Sie im unteren Fenster! 
Rechtsklick auf die Lokomotive im unteren Fenster und sie steht anders 
herum.            
Fehleingaben können mit der linken gedrückt haltenden Maustaste gelöscht 
werden! Dazu ziehen wir die 212-360-2 aus dem unteren Bild auf das untere 
Symbol, wo „Kupplungen“ steht! 
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Güter.- und Personenwaggons einfügen 
 
 

       
Wir gehen wieder in den Reiter „Art des rollenden Materials“ und suchen 
Waggons (Personen) wir nehmen den GR-DB C35-Wagen 2.Klasse. Bei einmal 
klicken erscheint er wieder im oberen Fenster! Dabei ist es völlig egal, welchen 
Waggon man nimmt bzw. einfügt! 
       
Doppelklick und schon ist er im unteren Fenster hinter unserer Lok. Jetzt 
doppelklickst du so oft den Wagen an, wie wir ihn einsetzten wollen. 
Beim Erstellen von Güterzügen ist das gleiche Schema wie bei den 
Personenwagen! 
           
Das einzige wo man darauf achten muss ist, dass der gleiche „Kupplungstyp“ 
vorhanden ist. Man kann keine Scharfenbergkupplung mit einer 
Kettenkupplung verbinden! (Kupplungen wird durch Symbol angezeigt) 
       
Wir fügen noch einen Umbauwagen mit ein. ( siehe Seite 13 )   
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Speichern des neuen Zugverbandes 
 
 
 
 

 
 

Nachdem wir unseren Zug fertiggestellt haben, geben wir ihn einen Namen! Ich 
speichere ihn unter den Namen „ LT-GR212Nahverkehr_alt“. Man sollte sich 
schon ein wenig Gedanken machen bei der Zugbenennung. Da es sonst 
eventuell zu Überschreibungen oder  Doppelnamen kommt. Meine Züge 
beginnen alle mit LT, dass LT steht für LordTulpe.    
        
Wir haben den Zug benannt in „Name“ und „Anzeigenamen“  nun brauchen wir 
nur noch unten rechts auf „Speichern & Beenden“ drücken und 
schwuppdiwupp erscheint der gerade zusammengestellte Zug im Dienst- 
Editor! 
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Routenerstellung 

 
 
 

Du klickst im „Dienst- Editor“ auf Route „Neu“       
Es öffnet sich das Fenster „Routenname“ dort gibst du ein wie die Strecke 
heißen soll! Ich habe eingegeben „LT- Bremen-Diepholz 2.   
        
Nach dem klicken auf „OK“ öffnet sich das Fenster erneut und du musst das 
selbe noch einmal eingeben wie vorher auch!!!! 
Also, zweimal eingeben!!!! Wiederum auf „OK“ klicken und .....                                                          
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es öffnet sich der Routen-Editor! ( siehe Bild unten) 
    
WICHTIG: Als erstes unten links ein Häkchen vor „Maus“ machen! 
  
Als „Anfangspunkt“ schreibst du hinein, wo es losgehen soll! z.B Bremen-Hbf 
Gleis 3. Dieses steht dann im Startbildschirm, von wo die Aufgabe startet. 
         
Bei „Endpunkt“ schreibst du hinein, wo die Aufgabe endet. z.B Diepholz- 
Schadgleis 2. Im Startbildschirm, dass Endziel der Strecke! 
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So, wenn die Felder beschrieben sind, geht es jetzt an das eingemachte! 
 
Wir müssen uns einen Punkt in Bremen- Hbf aussuchen, wo unsere Strecke 
beginnen soll. Dabei ist zu beachten, dass die Strecke auch in die Richtung 
weiterführt, wo wir hin wollen! 
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Ausgangspunkt einfügen 
 
 
 
Jetzt drücken wir mit der rechten Maustaste auf das Gleis, wo wir starten 
wollen und wählen  
„Ausgangspunkt einfügen“ ( Hier Bremen-Hbf Gleis 3 ) 
          
WICHTIG: Dabei ist die ungefähre Zuglänge zu beachten, der Ausgangspunkt 
ist immer das „ENDE“ des Zuges! 
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Startrichtung umschalten 
 
 
 
 
Es erscheint eine grüne Linie! 
 
Wenn die Linie in die verkehrte Richtung zeigt, drücke nochmals die rechte 
Maustaste auf den „ blauen Startpunkt“ und klicke auf „Startrichtung 
umschalten“ und schon zeigt Sie in die richtige Richtung! 
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Weichen stellen 
 
 
 
 
Wie stelle ich den Fahrweg für die Strecke? 
  
Du änderst den Fahrweg, indem du wieder mit Rechtsklick auf die Weiche und 
 „Anderer Ausgang“ wählst! 
 
Die Weiche muss natürlich auf der Route liegen! Grüner Punkt / Linie 
 
Diese führst du jetzt, solange durch, bis du zum Ziel kommst! Wenn du noch 
ein Abzweig einfügen willst ( Überholung ) führst du deinen Zug in einem 
Bahnhof oder Abstellgleis ein!  
Es liegt an dir jetzt, wo der Zug lang  fahren soll! 
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Bei unserem Beispiel endet der Zug in Diepholz- Schadgleis 2.  
( siehe Bild unten ) wir wollen aber noch die Waggons abkuppeln, die 
Lokomotive auftanken und wenden! 
 
Wie Waggons abgestellt bzw. aufgenommen werden erläutere ich später! 
 
Ich kann die Waggons „ohne Auftrag“ abstellen, dass heißt, es wird auch keine 
Anzeige unter F 11 angezeigt! ( gemacht ) Das ist nichts anderes, wenn ich 
unter F 9 einfach die Waggons abkuppele. Ein Auftrag ist nicht immer 
notwendig. 
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Umkehrpunkte setzten 
 
 
 
Wir haben unsere Waggons auf Diepholz- Schadgleis 1 abgestellt.  
( ohne Auftrag ) 
Als erstes führt die Strecke ins BW- Diepholz um zu tanken. 
Kurz vor der Tankstelle drücken wir mit der rechten Maustaste auf der grünen 
Route und klicken auf „ Umkehrpunkt setzten „ 
 
Dieses führen wir fort durch die Wendeanlage! So, dass man hinterher wieder 
in Fahrtrichtung Bremen ausfährt. ( Weichen stellen nicht vergessen ) Weitere 
Umkehrpunkte setzten!  
 
ACHTUNG: Bei Umkehrpunkte die Lok bzw. Zuglänge mit einbeziehen! 
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Endpunkt platzieren 
 
 
 
 
 
Wir stellen unsere Strecke nun in Richtung Diepholz- Schadgleis 2. Kurz vor 
dem Ausfahrtsignal drücken wir wieder die rechte Maustaste um den 
„Endpunkt platzieren“ zu können! 
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Nachdem wir die Route erstellt haben, drücken wir jetzt auf den  
Routen Editor „Routen-Editor beenden” 
 
Es kommt ein Fenster“ Soll die Routenänderung gespeichert werden“ klicke 
auf „ Ja“ 
 
Dies dauert ein wenig! 
 
Es öffnet sich wieder der Dienst- Editor! (oh man, denkt Ihr) 
 
Die gerade erstellte Strecke ist jetzt unter Route angezeigt! 
 
Jetzt werden außerdem unten die Bahnhöfe angezeigt, wo unsere gerade 
erstellten Route herführt! 
 
Mit einem Häkchen „Linksklick“ auf die leeren Kästchen bestimmen wir, wo 
unserer Zug halten soll! 
Bleibt das Kästchen frei, brauchst du dort auch nicht zu halten! Dieser 
Bahnhof wird dann auch unter F 10 nicht angezeigt.  
Du kannst am Bahnhof vorbei fahren! 
 
Wenn das erledigt ist klicken wir unten im Dienst- Editor auf „OK“ 
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Wetter, Jahreszeiten, Treibstoff und Fahrplan 
 
 
 
Jetzt steht unter Spielerdienst unsere Route! 
 
Als nächstes geben wir die Startzeit ein! ( hier 10.15 h ) 
 
Die Jahreszeit und die Wetterbedingungen können jetzt festgelegt werden. 
 
Treibstoffstatus: Hier kann man per Regler auf den Treibstoffvorrat ziehen, da 
wir ja in Diepholz tanken, stellen wir den Regler auf 45 %! 
 
Bei Dampfloks ist es Kohle und Wasser was man einstellen kann! 
 
Nachdem wir alles eingegeben haben, klicken wir auf  
„Fahrplan bearbeiten“ und ein neues Fenster öffnet sich! ( siehe Bild unten ) 
 
Es steht an jedem Bahnhof die gleiche Uhrzeit! 
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Wir drücken unten im Fenster auf „Diesen Fahrplan neu berechnen“ 
 
Dies dauert einen Moment, es kann auch vorkommen, dass dabei die Strecke 
im Hintergrund verschwindet und nur die Gleisnamen dort stehen! 
Man kann auch beobachten wie er die einzelnen Bahnhöfe berechnet. 
 
Nach einer gewissen Zeit ist es vollbracht, die Fahrzeiten stehen! Dann sieht 
es so wie auf dem Bild aus. 
 
Wir schließen das Fenster mit der Maus auf X 
 
Achtung: Wenn nach längerer Zeit sich beim Fahrplan berechnen nichts tun 
sollte, klicke auf Abbrechen! 
 
Dann stimmt was mit unserer Route nicht! Dieses erkennt man dann am 
Fahrplan. Es stehen utopische Zahlen dort! ( 4256.5 oder so etwas ) 
Klicke dann unter Spielerdienst auf „Bearbeiten“ und es öffnet sich wieder der 
Dienst-Editor. Dann auf Route „Bearbeiten“ und es öffnet sich wieder der 
Routen- Editor. Als erstes „Maus unten anklicken“ und den Start oder 
Endpunkt mit linksgedrückter Maustaste verschieben!  
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Speichern der Aufgabe 
 
 
 
 
 
So, wir haben den Fahrplan berechnet und es geht an das Speichern! Endlich 
werdet Ihr sagen!  Man kann vorher nicht speichern! Ich muss eben gewisse 
Grundeinstellungen vornehmen, logisch oder? 
 
Wir gehen auf Datei „ Speichern unter „ 
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Wir geben der Datei den Namen „58-Bremen-Diepholz“ und klicken auf  
„Speichern“ 
 
Fertig ist die act Datei! 
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Als nächstes klicken wir erneut auf Datei und klicken auf 
„Berechnen und Speichern“ 
 
Durch die vorige Eingabe erledigt der Editor das von selbst, er speichert die 
Aufgabe automatisch in der richtigen Datei bzw. Ordner. 
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APK. Datei erstellen 
 
 
 
Wir klicken wieder auf Datei und klicken auf „Aufgabenpaket“  
Es öffnet sich wieder ein neues Fenster, dort gebt Ihr dasselbe ein wie bei 
Speichern unter! 
„58-Bremen-Diepholz“ 
 
Der Editor schlägt es dir bereits vor, du brauchst nur die Endung entfernen 
und klicke auf „Speichern“ 
 
Tataaaa, unsere erste apk. Datei ist erstellt! In dieser Datei ist alles vorhanden, 
wenn du Deine Aufgaben im Web veröffentlichen willst! (Zugverband, Verkehr 
usw) 
 
Tipp: Verschiebe hinterher die fertige apk. Datei in einen anderen Ordner! 
Wenn der TS mal deinstalliert werden sollte, werden die  Aufgaben auch mit 
gelöscht. 
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Ortsereignisse platzieren,  Aufgabe beenden 
 
 
 
 
 
Aber, da unserer Aufgabe nicht am Bahnsteig in Diepholz endet, sondern soll 
sie erst hinten auf dem Schadgleis 2 beendet werden? 
 
Merke: Normalerweise endet eine Personenzugaufgabe automatisch,  wenn die 
Fahrgäste aus dem Zug am Bahnsteig ausgestiegen sind! Da braucht man 
sonst nichts mehr eingeben! 
 
Wie bekommen wir das hin, dass wir noch in das BW fahren können?  
 
 
Lösung: 
 
Siehe unten rechts auf dem Bild, dort ist ein Fenster,  dass 
„Aktionsereignisse“ heißt. ( neben dem Fenster Tools ) 
 
Dort steht der Eintrag „ Standardereignis“  
„Am Zielbahnhof halten“ 
 
Klicke jetzt mit der „rechten“ Maustaste auf „Standardereignis“ und es     
öffnet sich ein Kontexmenue!      
 
Klicke nun auf den Eintrag „ Löschen“ 
 
Nachdem wir den Eintrag gelöscht haben, kann man sehen, dass das Fenster 
leer ist! 
 
Nun klicken wir wiederum mit der rechten Maustaste auf das Gleis wo unsere 
Lokomotive bzw. die Aufgabe enden soll. (Siehe Bild unten) Der Punkt muss 
aber noch auf der Route liegen ( grüne Linie )!!! 
 
Es öffnet sich das Kontexmenue. Wir klicken auf „Ortsereignis platzieren“  
( siehe Bild unten ) 
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Es öffnet sich das Fenster „Eigenschaften für die Ortsereignisse“  
 
Wie man sehen kann, steht bereits unten bei „Ergebnis“  
Aufgabe erfolgreich abgeschlossen 
 
Als erstes machen wir oben rechts ein Häkchen bei „Zug muss anhalten“ 
ansonsten, wenn wir in den Kreis fahren wird die Aufgabe direkt beendet!  
 
Danach geben wir unter „Radius (Meter)“ den gewünschten Radius ein! Er ist 
Standardmäßig auf 10m eingestellt. Wir ändern diesen Wert auf 20m. 
Dann haben wir noch etwas Spielraum!  
 
Alle Einstellungen haben wir gemacht und klicken auf „OK“ 
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Nun erkennen wir einen grünen runden Kreis. In diesem Bereich müssen wir 
mit unserer Lok zum stehen kommen, um die Aufgabe zu beenden! 
 
Wenn man jetzt wissen will, was es mit dem Kreis auf sich hat? 
Rechtsklick mit der Maus auf dem Mittelpunkt und auf „Eigenschaften“ klicken 
und schon öffnet sich das Fenster wieder! Um diesen Punkt zu verschieben, 
halte die linke Maustaste im Mittelpunkt gedrückt und verschiebe den Punkt ! 
 
Dort kann man dann noch Änderungen vornehmen oder auch nicht! So werden 
übrigens auch die Meldungen bearbeitet, die während der Fahrt angezeigt 
werden, dazu später mehr! 
 
Merke: Wenn du jetzt in das Schadgleis 1 einfährst und du bleibst innerhalb 
des Kreises stehen z.B durch eine Zwangsbremsung, endet die Aufgabe 
bereits, wenn du stehst!!!!!!  
 
Siehe Bild unten 
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Jetzt geht es wieder ans Speichern 
 
1. Speichern unter 
2. Berechnen und Speichern 
3. Aufgabenpaket 
 
Wenn du Deine Kreation jetzt im Editor beobachten möchtest, klicke im Reiter 
„Extras“ auf „Ausgangszustand verifizieren“ 
Gehe dann zum Bremer-Hbf und du siehst Deinen Zug dort stehen. 

Klicke unten im Editor auf „Abspielen“ und du siehst Deinen Zug das erste 

mal fahren! 

WICHTIG: „Ausgangszustand verifizieren“ NUR EINMAL PRO SITZUNG 
BETÄTIGEN !!!!!!!! SONST GIBT ES ZEITPROBLEME , KI- ZÜGE FAHREN 
LANGSAM u.v.m !!!!!! 
 
Fertig ist die erste selbst erstellte Aufgabe! 
 
Nochmals alles Speichern!!! 
 
Glaubt Ihr nicht? 
 
Dann geht auf „ Datei „ und klickt auf „Editor beenden“.  
 
WICHTIG: Beende den MSTS komplett! Zurück zum Desktop!!!! 
 
Startet den TS neu und schon wird Eure Aufgabe angezeigt! Jetzt könnt Ihr auf 
Eurer selbsterstellten Strecke nach Fahrplan fahren. 
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Personenzahl an den Bahnsteigen ändern 
 
 
 
Man kann im Editor die Anzahl der Fahrgäste beeinflussen. Dadurch kann man 
die Aufenthaltszeiten an Bahnhöfen ändern!  
Unter anderem kann man dadurch auch die Aufenthaltszeit der KI- Züge an den 
Bahnsteigen mit beeinflussen! 
 
Man klickt mit der rechten Maustaste an der Route ( grüne Linie ) auf den 
Bahnsteig! ( blauer Querstrich )! 
 
Klicke auf „Eigenschaften“ ( siehe Bild unten ) 
 

 
 
 
 
 
Es öffnet sich das Fenster „Bahnsteigeigenschaften“ ( siehe Bild unten ) 
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Dort kann man jetzt die Anzahl der Fahrgäste eingeben die ein.- oder 
aussteigen wollen! 
 
ACHTUNG: Wenn man die An.- und Abfahrtszeiten auf glatte Minuten einstellt, 
darf die Fahrgastzahl nicht zu hoch sein! Oder man stellt die Zeiten so ein,  
dass sie zeitlich nicht überschritten wird! Also, bei 1 min. Aufenthalt, darf ich 
keine 100 Personen einsteigen lassen!! 
 
Je höher die Anzahl Fahrgäste umso länger der Aufenthalt in den Bahnhöfen! 
Ich gebe meistens 20 ein, dass entspricht ca. 45 Sekunden Ein- und Ausstieg. 
 
Nachdem wir den Wert erhöht haben, klicken wir auf „OK“, dass war es! 
 
Wenn du alle Bahnhöfe dementsprechend änderst, musst du hinterher wieder 
den Fahrplan bearbeiten! 
Klicke auf „Fahrplan bearbeiten“ und drücke auf „Diesen Fahrplan neu 
berechnen“ Jetzt werden erst die neu eingestellten Änderungen am Bahnsteig 
mit beachtet! 
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Fahrplan auf glatte Minuten einrichten 
 
 
Wie geht das denn ? Es ist ganz simpel!  
 
(Dank an Ernst von German-Railroads, er hat es mir auf der Intermodellbau in 
Dortmund gezeigt) 
 
Wir klicken wieder auf „Fahrplan bearbeiten“ als nächstes holen wir uns ein 
Stück Papier und einen Kugelschreiber. Nun schreiben wir uns alle Bahnhöfe 
auf. Außerdem wollen wir ja wissen, wie lange der Zug von einem zum anderen 
Bahnhof unterwegs ist! Das ist unerlässlich für eine pünktliche Fahrt! Also, 
Bahnhöfe und die Zeit aufschreiben! 
 
Wir verschieben erst einmal die Ankunft und Abfahrtszeiten, so dass man sie 
besser erkennt! ( siehe Bild unten ) 
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Wir doppelklicken nun bei der Reihe „Ankunft“ auf die Uhrzeit / Fahrtzeit  
( hier 10.15.1 )! 
 
Es öffnet sich ein neues Fenster „Neue Ankunftszeit“ 
 
WICHTIG: Immer zuerst die Abfahrtszeit eingeben! 
 
WICHTIG: Bei KI- Zügen ist diese vorgehensweise nicht nötig, er hält sich eh 
nicht daran! Sobald die Fahrgäste ein.- bzw. ausgestiegen sind, fährt er ab. 
Ändere bei Ki- Zügen die Bahnsteigeigenschaften nur, um den Zug einen 
längeren Aufenthalt zu geben! 
 
Wir wollen noch 5 min. in Bremen warten, also geben wir unten im Fenster 
10.20.0 ein und klicken auf „OK“ 
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Nachdem du auf ok geklickt hast, steht jetzt bei Bremen überall 10.20.0. 
 
Wir „doppelklicken“ wieder bei der Reihe Ankunft auf die Uhrzeit 10.20.0, dass 
Fenster „Neue Ankunftszeit“ öffnet sich wieder und dort gibst du jetzt die 
Ankunftszeit ein. Die Aufgabe startet ja um 10.15.1. 
 
Nun gibst du unten im Fenster 10.15.0 ein und klickst auf „OK“  
 
Das Häkchen vor dem Bahnhof macht der Editor selbst! Warum, weis ich nicht, 
ist aber auch egal! 
 
WICHTIG: Uhrzeiten so eingeben! Z.B: 8.09 Uhr, gebe ein Stunde 8.Minute 9. 
Sekunde 0! Die Nullen bei Stunde und Minute immer weglassen! 
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Dieses führst du jetzt bis zum Endbahnhof durch! Ist eine Menge arbeit. 
 
ACHTUNG: Wenn man alle Fahrtzeiten in den Bahnhöfen geändert hat, nicht 
mehr auf „Diesen Fahrplan neu berechnen“ klicken!!!!!!!! 
 
Wir schließen das Fenster einfach mit der Maus auf X ! 
 
Jetzt kann man auch die Dauer der Aufgabe auf die richtige Zeit stellen! Wir 
wissen ja jetzt, wie lange unsere Aufgabe dauert! 
 
Nun geht es wieder an das Speichern! 
 
Datei: Berechnen und Speichern, Speichern unter und Aufgabenpaket! 
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Meldungen anzeigen lassen 
 
 
 
 
 
Wie bekomme ich eine Meldung während der Fahrt oder im Bahnhof nachdem 
die Fahrgäste ein.- bzw ausgestiegen sind angezeigt? 
 
Wir klicken rechts auf unserer Route ( grüne Linie ) „Ortsereignis platzieren“  
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Es öffnet sich wieder das Fenster „Eigenschaften für die Ortsereignisse“ und 
klicken unten im Reiter „Ergebnis“ auf „Meldung anzeigen“ 
( siehe Bild unten ) 
 
Danach gehen wir eine Etage tiefer und klicken auf „Meldung bearbeiten“  
( ist abgekürzt ) 
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Nun gibst Du ein was in der Meldung erscheinen soll! 
 
Nach der Eingabe des Textes schließt Du das Fenster mit der Maus auf X ! 
 
Anschließend auf „OK“ 
 
Es erscheint wieder der grüne Kreis auf der Strecke! Du kannst ihn bearbeiten, 
wenn du mit der Maus auf dem Mittelpunkt des Kreises rechts klickst und auf 
Eigenschaften drückst. Um ihn zu verschieben, halte die linke Maustaste 
gedrückt ( im Mittelpunkt ) und du kannst ihn verschieben! 
 
Wenn du einen Fehler gemacht hast oder ihn nicht haben willst, „Rechtsklick“ 
auf den Mittelpunkt, es öffnet sich das Kontexmenue und Eintrag „Löschen“ 
klicken! 
 
Wenn Du eine Meldung erhalten willst, wenn die Fahrgäste am Bahnhof ein.- 
bzw. ausgestiegen sind, klicke wiederum mit der „rechten“ Maustaste auf die 
Route (grüne Linie) und klicke auf „Ortsereignis platzieren“. Suche im Reiter 
Ergebnis „Fahrgäste aufnehmen“. Es öffnet sich ein Fenster, wo man den 
Bahnsteig aussuchen muss. Klicke nun mit der Maus auf den blauen 
Querbalken des Bahnsteiges. Danach kann man den Text unter Meldung 
bearbeiten eingeben. 
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Langsamfahrstelle einfügen 
 
 
 
Wir klicken wiederum rechts auf unserer Route ( grüne Linie ) und wählen im 
Kontexmenue den Eintrag „Start der Langsamfahrstelle festlegen“ 
( siehe Bild ) 
 
 
Dabei werden alle Ansichten gelöscht und du siehst nur eine schwarze 
Strecke! 
 
Die rote Markierung solange führen bist Du deine Langsamfahrstelle beenden 
willst. Wenn du am Ende angekommen bist, mache einfach einen Linksklick! 
 
TIPP: Kann man auch für KI- Züge einbauen. (Gegenverkehr) 
 

 
 
 
 
 
 
 



 48

 
 
 
 
 
 
So sieht es dann aus, wenn Sie fertig ist! ( siehe Bild unten ) 
 
Wenn du einen Fehler gemacht hast, drücke die rechte Maustaste auf den 
Startpunkt der Langsamfahrstelle ( rotes Fähnchen ) und drücke „Löschen“ 
 
 
 
Du brauchst dich um die Beschilderung nicht zu kümmern, dass macht der TS 
selbst! 
 
 
 
 

 
 
 
Wir speichern erneuen, wie bereits beschrieben! 
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Signalfehler 
 
 
 
 
Auch hier wieder, Rechtsklick  auf unserer Route ( grüne Linie ). Es öffnet sich 
wieder das Kontexmenue und klicke auf „Ausgefallenes Signal ein / aus“ 
Es wir natürlich erst aktiv, wenn man auch auf ein Signal klickt. Dieses wird 
dann im Editor durch ein gekreuztes Symbol  am Signal erscheinen! 
Natürlich kann man auch die Vorsignale dunkel schalten. Dann wird aber kein 
gekreuztes Symbol angezeigt!  ( siehe Bild unten ) 
 
Das war es schon!  
 
Speichern nicht vergessen! 
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Blindzüge einfügen 
 
Wir haben nun alle Daten eingegeben die man zum fahren braucht! Das einzige 
was noch fehlt ist der Gegenverkehr! Es wäre sonst ziemlich langweilig auf der 
Strecke, oder? 
 
Als erstes widmen wir uns den Blindzügen. Ohne Blindzüge, keine roten 
Signale während der Fahrt! Da unsere Fahrt in Bremen beginnt und wir noch 5 
min. Aufenthalt haben, stellen wir unsere Ausfahrt auf erst kurz vor 10.20 Uhr!  
 
Wie bekommst du das hin? 
 
Wir klicken unten bei „Verkehrsschema“ auf „Neu“ und es öffnet sich das 
Fenster „Name des Verkehrsmusters“ Hier gibst du einen Namen ein, der sich 
auf die Aufgabe bezieht, die du gerade erstellt hast! Wir geben ein  
„58-Verkehrsschema“. Dieses musst du nach klicken auf „OK“ nochmals 
eingeben! ( siehe Bild unten ) 
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Nun wird unten der Namen im Verkehrsmusters angezeigt! Wir klicken auf 
„Bearbeiten“ und es öffnet sich das „Verkehrsschema“ Fenster!  
 
Im Reiter „Dienstauswahl“ kann man bereits vorhandene Strecken einfügen! 
Dies ist sehr nützlich bei KI- Zügen ( Künstliche Intelligenz). 
 
Bei Blindzügen muss man ( meistens ) immer eine neue Strecke eingeben, je 
nachdem wo man den Zug zum halten zwingen soll. 
 
Wir gehen bei „Dienstauswahl“ auf „Neu“ und es öffnet sich wieder der 
„Dienst-Editor“ Moment werdet Ihr jetzt sagen, den kenne ich doch! Tja, bei 
den Blind.- bzw. KI- Zügen muss man genau so vorgehen wie bei der eigenen 
Streckenerstellung!  
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Als erstes geben wir unserem Blindzug wieder einen „Namen“ und 
„Anzeigennamen“ ( hier VK Blindzug Bremen Gleis 3 )! 
Das VK steht für Verkehr!  
 
Unter „Zugverband“ suchst du im Reiter den Eintrag „GR2 Blindzug“ 
 
TIP: Stelle den Leistungswert bei Standard auf 10%, dann sind die Blindzüge 
langsamer und brauchst weniger einfügen! 

 
 

 
 
 
Nachdem du den „GR2 Blindzug“ eingesetzt hast klickst du unten auf Route 
„Neu“ 
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Es öffnet sich wieder das Fenster „Anzeigenamen für die Route“ Wiederum 
gibst dem Blindzug einen „Routennamen“ ( hier Blindzug Bremen Gleis 3 ) 
Den Namen nochmals eingeben nach dem klicken auf „OK“ 
 
Merke: Niemals den selben Namen bei der Route und dem Dienst- Editor 
verwenden! Der Routennamen muss immer anders sein!!!! 
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Nachdem bestätigen, öffnet sich wieder der „Routen-Editor“ 
 
Wichtig: Erst wieder unten links Maus aktivieren!!!! 
 
Merke: Immer erst unten links“ Maus“ aktivieren sobald sich der Routen-Editor 
öffnet! 
 
Wir fangen mit der Strecke kurz hinter dem Ausfahrtsignal an! ( siehe Bild 
unten ). Du wählst mit Rechtsklick „Ausgangspunkt einfügen“ und setzt den 
Startpunkt! Dabei müssen wir auf unserer Route ( grüne Linie ) bleiben! Je 
länger die Route für den Blindzug ist, um so früher muss er starten! Also, die 
Strecke für den Blindzug nicht zu lange machen!  
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Wir gehen zu unserer Route und platzieren mit Rechtsklick den Endpunkt für 
den Blindzug! ( siehe Bild unten ) 
Jetzt erkennst du den Start.- und Endpunkt dieser Route!  
( beide blauen Punkte ) 
 
Wenn man einen Fehler in der Route eingebaut hat (z.B Weiche zu nah), steht 
hinterher im Dienst- Editor unter „Route“ (unterbrochende Route)  
Klicke dann auf „Bearbeiten“ und verschiebe bei gedrückter linker Maustaste 
den Start.- oder Endpunkt der Route. Routen- Editor beenden und folgendes 
Fenster mit „Ja“ bestätigen. 
 
Dies ist jetzt unsere Strecke für den Blindzug! 
 
Wir klicken im „Routen-Editor“ auf „Routen-Editor beenden“ und folgendes 
Fenster „Soll die Routenänderung gespeichert werden“ bestätigen wir mit „Ja“ 
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Nach dem speichern, gehen wir wieder zum Fenster Verkehrsschema und im 
Reiter „Dienstauswahl“ suchen wir die gerade erstellte Route unseres 
Blindzuges! ( hier VK Blindzug Bremen Gleis 3 ) 
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Unter Dienstauswahl steht jetzt unsere gerade erstellte Route. Wir klicken auf 
„Ausgewählten Dienst einfügen“ und es öffnet sich das Fenster  
„Startzeit für diese Verkehrseinheit“ 
 
Hier geben wir nun die Startzeit ein, wann unserer Blindzug losfahren soll! 
 
Beachte: Der Blindzug muss immer früher starten als die Aufgabe, da sonst im 
Bahnhof das Signal auf Ausfahrt steht! 
 
Unsere Aufgabe startet um 10.15 Uhr, wir geben als Startzeit für den Blindzug 
10.14 Uhr ein und klicken auf „OK“ 
 
Nun steht unter „Verkehrseinheiten“ der ausgewählte Dienst! 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 58

 
Um jetzt unseren Blindzug fahren zu sehen, gehen wir nach unten links und 
klicken auf „Zeit“ Es öffnet sich das Fenster „Zeit zum Springen“. 
Gebe jetzt die Uhrzeit ein wann unserer Blindzug startet. ( hier 10.14 Uhr ) 
Klicke auf „OK“ und unten links siehst du wie die Uhrzeit dorthin läuft. Dann 
auf „Abspielen“ klicken. Unter Zeitbeschleunigung kannst Du die Zeit schneller 
laufen lassen. 
  
Jetzt siehst du deinen Blindzug das erste mal fahren! 
 
Achte auf die Zeit, wie lange der Blindzug unterwegs ist, dass kann man unten 
an der Uhr sehen! Wir wollen ja, dass das Signal erst kurz vor unserer 
Abfahrtzeit auf HP 2 umschaltet. Nachdem du gemerkt hast, dass der Blindzug 
etwas mehr als  2.min unterwegs ist, müssen wir diese „Verkehrseinheit“ noch 
einmal einfügen! 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
Wir klicken nochmals auf „Ausgewählten Dienst einfügen“ und geben diesmal 
die Startzeit 10.16 Uhr ein und klicken wieder auf „OK“. 
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Nun schaust du dir es wieder im Editor an! Klicke auf „Zeit“ und gebe die 
gewünschte Startzeit ein und wiederum auf „Abspielen“. 
 
WICHTIG: Bevor der eine Blindzug endet, muss der nächste Blindzug schon 
auf der Strecke sein! Es muss so aussehen wie unten auf dem Bild! Dieses ist 
wichtig, da sonst das Signal vorher schon umstellt! Die Strecke muss immer 
belegt sein!!! 
 
Nachdem der letzte Blindzug das Ende seiner Route erreicht hat, schaltet das 
Signal automatisch auf grün! Vorrausgesetzt, es ist kein KI- Zug im Block. 
Dann schaltet das Signal erst auf grün, wenn der Zug die letzte Weiche oder 
Signal überfahren hat. 
 
So, dass war es mit den Blindzüge! Mehr ist dafür nicht erforderlich! 
 
Jetzt könnt Ihr die Blindzüge beliebig einbauen, sei es an einem Bahnhof zur 
Überholung oder ein einfaches Warten auf dem Abstellgleis! Die 
Vorgehensweise ist immer die selbe. Auch bei KI- Zügen! 
 
Merke: Blindzüge immer zeitlich vorher einbauen, bevor der Zug den Bahnhof 
erreicht! Ich mache es immer 5-7 min. vorher! Bei Überholungen im Bahnhof, 
sollte der Blindzug mindestens 4 Signale vorher (Blockstellen) starten bevor 
der Zug des Spielers den Bahnhof erreicht! 
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Dienste löschen und Startzeiten verändern 
 
 
 
 
Klicke einfach mit der rechten Maustaste auf die „Verkehrseinheit“ wo du die 
Startzeit des Dienstes ändern bzw. löschen möchtest! 
 
Wenn du einen Dienst löschen willst, kannst du das beruhigt machen. Es wird 
nur der Dienst gelöscht und nicht die Route! 
 
Man muss schon ein wenig mit den Startzeiten von Verkehrsdiensten 
experimentieren, um die richtige Zeit heraus zu finden! Übung macht hier den 
Meister! 
 
 

 
 
 
Ab jetzt kann immer wieder gespeichert werden! Darauf werde ich hier nicht 
mehr eingehen!Bei jedem neu eingefügten Verkehr sollte abgespeichert 
werden! 
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Gegenverkehr einbauen 
 
 
 
Nun kommt das wichtigste, der Gegenverkehr!  
 
Aktiviere oben unter Ansicht „Verkehrsrouten“, dann werden alle Strecken  
(Gleise) auf denen Verkehr eingebaut wird, farblich hervorgehoben! 
 
Klicke wieder bei Verkehrsschema auf „Bearbeiten“(nur wenn er geschlossen 
ist) und suchen uns im Reiter „Dienstauswahl“ einen bereits vorhandenen 
Dienst. Man kann aber auch eine neue Strecke einfügen! Das kann man 
machen wenn man z.B eine kleine Rangierfahrt einfügen will. Wie Strecken 
erstellt werden, wißt ihr ja jetzt! Aber wir wollen es uns ja einfach machen! Wir 
wollen, dass ein Zug ( ob Personen oder Güter, ist egal ) durch den Hbf von 
Bremen führen, während wir noch warten müssen! 
 
Wir suchen im Reiter Dienstauswahl „HB Ankunft“ aus!  
( siehe Bild unten ) 
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Wenn man nun auf „Bearbeiten“ klickt öffnet sich wieder der „Dienst Editor“ 
und man kann jetzt den Zugverband austauschen oder den vorgegebenen Zug 
behalten! 
 
Klicken auf „Ausgewählten Dienst einfügen“ und gebe eine Startzeit ein! Klicke 
auf „OK“. 
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Als Startzeit haben wir 10.15 eingegeben und klicken auf „OK“ 
Der Dienst ist eingefügt, als nächstes doppelklicken auf diesen Dienst und es 
öffnet sich wieder das Fahrplanfenster! Drücke nun wieder auf  
„Diesen Fahrplan berechnen“ schließe das Fenster mit der Maus auf X ! Falls 
die Zeit nicht gefällt, Rechtsklick auf diesen Dienst und Startzeit wie 
gewünscht ändern! Der Fahrplan ändert sich automatisch mit! 
 
Merke: Bei den Ki- Zügen muss auch immer der Fahrplan berechnet werden! 
 
Nachdem der Dienst eingefügt ist sehen wir jetzt die grüne Linie „Route“ des 
KI- Zuges der uns entgegen kommt! Unsere Route ist jetzt lila! 
 
Wie du jetzt bestimmt gemerkt hast, Moment mal, dass war doch schon wieder 
wie vorher! Richtig, es ist immer das gleiche Schema! KI- Züge werden 
genauso erstellt wie der eigene Dienst! Nur, dass dieser im Verkehrsschema 
auftaucht! 
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Wie erstelle ich einen neuen Verkehrsdienst ( KI- Züge ) 
 
 
Unter „Verkehrsschema“ klicken wir auf „Neu“  und es öffnet sich wieder der 
„Dienst Editor“! 
 
Wir geben der neuen Strecke einen Namen und Anzeigennamen  
„58-VK Bremen-Osnabrueck TEE“ 
 
Als Zug nehmen wir den VT 11.5 doppel 
 
Man kann jetzt auch einen neuen Zugverband erstellen, dass hast du ja bereits 
gelernt. Klicke einfach dann unter Zugverband „Neu“ und erstelle einen Zug 
nach deinen belieben. 
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Unter Zugverband suchen wir nun den Zug aus.  
 
Im Reiter „Route“ nehmen wir eine bereits vorhandene Strecke.  
( hier: 05-HB-MS-TEE mit EF HB ), dass heißt: Aufgabe 05- Startpunkt Bremen-
Hbf-Endpunkt Münster- Zugart TEE- EF HB mit Einfahrt in Bremen ) 
 
Klicke nun noch, wo der Zug halten soll ( Häkchen ) an den Bahnhöfen machen 
und auf „OK“. 
 
Dann wie gehabt, den Dienst im Reiter „Dienstauswahl“ aussuchen und auf 
„Ausgewählten Dienst einfügen“. Diesem Dienst wiederum doppelklicken und 
den „Fahrplan berechnen“ 
 
TIPP: Bei Güterzüge den Start und Endbahnhof anklicken und berechnen, dann 
weis man wie lange der Zug unterwegs ist! Güterzüge sind langsamer als 
Personenzüge! 
 
Wenn man jetzt diesen Dienst öfter eingeben möchte,(nützlich bei 
Gegenverkehr) klicke unter „Verkehrsschema“ auf „Als Vorlage“ der selbe 
Dienst erscheint im Dienst-Editor, nur mit einer 0 oben dahinter. Hier kannst du 
jetzt den Zugverband ändern und die Bahnhöfe anklicken. Suche dann wieder 
den Zug unter Dienstauswahl und füge diesen ein.  
WICHTIG: Die Route ist schon eingetragen, nicht ändern! 
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Neuer Leistungswert 
 
 
 
Will man einen Zug langsam vor sich her fahren lassen, kann man den 
Leistungswert ändern! 
 
Wie? 
 
Doppelklick auf den Zug unter „Verkehrseinheiten“, es öffnet sich der Fahrplan 
des Zuges! Doppelklicke nun auf den hinteren Wert „Leistung“ (hier 75) und es 
öffnet sich das unten gezeigte Fenster! Hier kannst du den KI- Zug zwischen 
den Bahnhöfen schneller oder langsamer fahren lassen! Wenn du den Wert 
erhöhst, ist der Zug schneller, verringere den Wert und der Zug wird 
langsamer! 
 
Klicke auf „OK“ und anschließend auf „Diesen Fahrplan neu berechnen“, 
fertig! Erst dann werden die Änderungen vorgenommen! 
 
TIP: Dieses kannst du auch beim Spielerzug machen!! 
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Wie ihr seht, es ist immer das gleiche! Ich hoffe, dass ihr jetzt Bescheid wisst! 
 
Merke: KI-Züge werden genauso erstellt wie der eigene Dienst! 
 
 
Als nächstens wollen wir noch lernen, wie man Waggons abstellt und 
aufnimmt. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Zeitereignisse 
 
Was sind Zeitereignisse? Zeitereignisse sind, wenn nach einer bestimmten     
abgelaufenden Zeit, eine Meldung oder ein Ereignis stattfinden soll. 
 
Wenn man eine Aufgabe in einem bestimmten Zeitraum beenden will (muss), klicken 
wir unten bei Zeitereignis auf „Neu“, dann öffnet sich das Zeitereignisfenster.  
 

 
 
Nun gibt man die Zeit ein, wann das Ereignis stattfinden soll. Man muss die Zeit nach 
dem Aufgabenstart eingeben.  
z.B: Eine Aufgabe startet um 12.00 Uhr, nun will man eine Meldung um 12.30 Uhr 
anzeigen lassen. Dann gebe ich bei „Minuten“ 30 ein (siehe Bild), dass war es! Nun 
wird 30 Minuten nach dem Aufgabenstart die Meldung angezeigt! 
So verhält es sich auch mit dem lösen einer Aufgabe nach einer bestimmten Zeit!  
 
TIPP: Man sollte allen Ereignissen, egal welches, einen Namen geben.  
Es steht ja dann nur Aktion0 oder Zeit0 in den Fenstern. 
Doppellinksklick in den unteren Ereignisfenster (auf das Ereignis) und es öffnet sich 
ein neues Fenster. Dort kann man dann den Namen eingeben! Dadurch behält man 
die Übersicht! 
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Waggons abstellen 
 
 
Hierfür habe ich eine neue Aufgabe erstellt. Als Beispiel musst du zwei 
Waggons aufnehmen und bei einer Firma abstellen. 
 
Ich erläutere hier aber nur wie das aufnehmen und abstellen funktioniert. 
Du nimmst deine Route, danach platzierst du auf der Route (grüne Linie) die 
Anzahl Waggons die du abholen möchtest. 
 
Wichtig: Die Waggons müssen auf der Route abgestellt werden! 
 
Als erstes, klicke unten auf Aktionsereignissee auf „Neu“ und es öffnet sich 
das Fenster „Eigenschaften für Aktionsereignisse“  
 
Suche im Reiter Aktion „Waggons aufnemen“ 
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Jetzt wird es spannend, klicke auf „Hinzufügen“ und es öffnet sich ein neues 
Fenster.  
Siehe Bild unten 
 
Klicke jetzt mit der linken Maustaste auf den ersten Wagen (der mit dem Kreis 
ist immer der erste Wagen) und dann auf „OK“ 
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Jetzt steht oben der Waggon und das Gleis in der Liste. 
 
Dieses musst du jetzt für jeden Waggon machen den du anhängen willst. 
 
Bei einem Zug der 30 Waggons hat, ist es ganz schön viel Arbeit! 
Als Ergebnis geben wir unten ein „Kein“ denn wir wollen, dass der Zug noch 
weiterfährt. 
 
Steht unter Ergebnis „Aufgabe erfolgreich beendet“ endet die Aufgabe, wenn 
du die Waggons angehängt hast. 
 
Wenn alle Waggons eingefügt sind, klicke unten auf „OK“  
 
 
Merke: Alle Waggons müssen einzeln angeklickt werden! 
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Waggons abstellen 
 
 
Du klickst wieder auf Aktionsereignisse auf „Neu“ 
Im Reiter suchen wir den Eintrag „Waggons am Ort abstellen“ und es öffnet 
sich ein neues Fenster „Wählen Sie jetzt ein Nebengleis auf der Karte aus“ 
Klicke mit der linken Maustaste auf den grünen Querbalken des Nebengleis 
und bestätige mit „OK“ 
 
Unten bei Ergebnis wiederum auf „Kein“ (wir wollen ja noch weiterfahren) 
 
Wenn Du nur bestimmte Waggons abhängen willst, musst du wieder die 
Waggons anklicken. Man kann die Aufgabe auch beenden wenn die Waggons 
abgehangen wurden. Dann das Ergebnis stehen lassen. 
 
Klicke wiederum unten auf „OK“ 
 
Das Ergebnis kannst du jetzt bei Spielerdienst bei „Arbeitsauftrag anzeigen“ 
anschauen. 
 
Mehr ist dazu nicht erforderlich, dass war es schon! 
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Zugverbände platzieren 
 
 
Wie stelle ich einen statischen Zugverband auf der Strecke ab? 
 
Dieses ist das letzte was man machen sollte, wir wissen ja, nachdem wir den 
Gegenverkehr eingebaut haben, sehen wir ja im Editor die grünen und lila 
Linien. Dort findet Verkehr statt. Auf den schwarzen Linien ist kein Verkehr. 
Also, wir suchen uns schwarze Linien um dort die Zugverbände zu platzieren. 
 
Klicke mit der rechten Maustaste auf eine schwarze Linie um einen 
„Zugverband platzieren“  
 
Es öffnet sich das „Zugverbandfenster“, hier suchst du dir einen Zugverband 
aus und klickst auf „OK“. Wenn du eine Eigenkreation hinstellen möchtest, 
klicke in diesem Fenster auf „Neu“ und es öffnet sich wieder der Zugverband-
Editor! 
 
Klicke auf „Bearbeiten“ um den Zug im Zugverbandeditor zu sehen. Wenn er 
genehm ist klicke auf „Abbrechen“  
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Danach erscheint der Zug auf dem Bild (siehe oben) 
Wo der Kreis ist, steht die Lokomotive. Wenn man den Zugverband jetzt in die 
andere Richtung hinstellen möchte, klicke mit der rechten Maustaste auf den 
Kreis des Zuges und klicke auf „Richtung des Zugverbandes wechseln“ 
 
Um ihn jetzt noch richtig zu positionieren, halte die linke Maustaste im Kreis 
des Zugverbandes gedrückt um ihn zu verschieben. 
 
Nachdem wir alle statischen Zugverbände positioniert haben, aktivieren wir 
unter „Ansicht“ Dienst-Info. (falls noch nicht geschehen) Jetzt werden alle 
Züge mit Namen und Nummer angezeigt. 
 
Gehe auf Extras und drücke „Ausgangszustand verifizieren“ wenn keine Fehler 
gemacht wurden erscheint nichts! Hat man jedoch einen Fehler gemacht, 
erscheint dieses Fenster..... (siehe Bild unten) 
 
Dort erscheint jetzt die Zugnummer des Verbandes der falsch steht, schreibe 
dir die Nummer auf einen Zettel!  
(es können auch mehrere sein nach dem klicken auf „OK“, deswegen 
aufschreiben) 
suche ihn und positioniere ihn richtig! Bei Güterwaggons sollte er zwischen 
den grünen Querbalken stehen.  
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So sieht es aus, wenn man „Dienst-Info“ unter Ansicht aktiviert hat! 
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Das Öffnen einer erstellten oder im Bau befindlicher Aufgabe 
 
 
Man kann keine Aufgabe an einem Tag erstellen. Wie öffne ich eine im Bau 
befindliche Aufgabe? 
 
Starte den Aufgaben- Editor, klicke auf Datei „Öffnen“ 
 

 
 
 
Im nächsten Fenster suchen wir die Strecke aus, wo wir unsere Aufgabe 
erstellt haben.  
 
Siehe folgende Bilder unten 
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ROLLBAHN 
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ACTIVITIES 
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Aufgabe auswählen 
 
 
 
 

 
 
Klicke auf „Öffnen“ 
 
Nach einiger Zeit öffnet sich unsere Aufgabe und können weiter daran 
arbeiten! 
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So, dass war es mit dem Tutorial!  Damit seid ihr in der Lage, schöne und 
reizvolle Aufgaben zu erstellen. 
 
Ich hoffe, euch ein wenig geholfen zu haben, um die Angst vor dem 
Aufgabeneditor zu nehmen! Nur Mut und frisch an ans Werk! Auf, dass es 
noch mehr schöne Aufgaben für alle TS- User gibt! 
 
Für weitere Fragen und Antworten, kann man sich in den einschlägigen Foren 
weiterhin erkundigen. 
 
Diese Datei ist Freeware und darf von jedem kopiert und veröffentlicht werden! 
Für Schäden am Editor übernehme ich keine Haftung! 
 
Über ein Feedback zum Tutorial würde ich mich sehr freuen! 
 
Viel Spass beim Aufgabenerstellen wünscht 
 
Jörg Blum ( LordTulpe ) 
42897 Remscheid 
 
mailto:joerg-blum@t-online.de 
 
erstellt im September 2003 
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