GR8-GRT-05 Rangieren in Emden
Aufgabenbeschreibung:

Rangieren in Emden mit der V60
Aufgabeneinweisung:
Nach der „mal-eben-Pop-Wagen-Zusammenstell-Aktion“ aus Act 04, können wir nun unseren wirklichen heutigen Dienst aufnehmen, nämlich Rangieren in Emden. Es gilt Güterwagen zu verteilen bzw. einzusammeln. Auch in diesem Act muss keine übertriebene Hektik an den Tag gelegt werden.. also weder mit durchdrehenden Rädern gefahren werden, noch mit „schon-im-Rückwärtsgang“ während einer Fahrt auf einen Wendepfeil zu. Es ist ein kleiner Spagat für Realistenfreaks und Neulingen, d.h. während solo Lok-/ bzw. Streckenfahrten wurden zwar die zulässigen Geschwindigkeiten nahezu ausgeschöpft (-1 km /h), bei Rangieraktionen jedoch ging es etwas ruhiger voran (ca. -5 km/h). Kamikazefahrer wären hier unterfordert ;-) 
Es müssen etliche Signale manuell passiert werden (TAB) und damit es nun nicht zu einer Boxeninfoflut käme, hier also der allgemeine Hinweis rote Signale auf Durchfahrt zu prüfen. 

1)
Zeitereignis: „Emden (Fdl 1)„
„Moin moin Fdl, hier die 260er, wir fahren laut Auftrag zunächst leere Erzwagen in den Hafen, wo stehen die?“ „Moin, in Gleis 51“ „Okay, dann aus dem Bw nach Gleis 51“ „Auf geht’s“
2)
Aktionsereignis: „Gleis 51„
„Fdl, habe die Erzwagen am Haken, aber ich muss wohl sägen, von hier aus komme ich nicht in den Hafen, richtig“ „Stimmt, also einmal vor und zurück“
3)
Ortsereignis: „Hafenmeisterei (1)„
„Lokführer auf Welle für Fdl Hafen?“ „Jau, moin“ „Bis zum Gleissperrsignal durchziehen“ „Verstanden“

4)
Ortsereignis: „Hafenmeisterei (2)„
„So Fdl, bin am Gleissperrsignal, was nun?“ „Du musst jetzt die Lok ans Ende des Zuges umsetzen“ „Oh nein, wieso?“ „Oh doch, die Wagen müssen auf Gleis 4 und dass geht nur mit Schiebung“ ;-) „Na dann häng ich wohl mal ab“ :-(

5)
Ortsereignis: „Flag (Erzwagen)„
„Fdl zieh mir mal das Signal“ „Ist gestört, kannst aber dran vorbei (TAB)“ 
Spielerinfo, auch hier im Hafen wird ab und zu TAB benötigt

6)
Ortsereignis: „Spielerinfo (1)„
Spielerinfo: Ab hier langsam auf das Ra10 zufahren, schaltet kurz vorher auf „grün“
7)
Aktionsereignis: „Erzwagen„
„He Meister ich bin wieder am Zug“ „Prima, drück ihn jetzt ins Stumpfgleis… gib alles“ ( „Verstanden“

8)
Aktionsereignis: „Gleis 4„

„Lokführer, schieb’ die Wagen aber bis zum Bock durch nicht dass die mir auf dem Kontakt stehen“ „Kein Problem anschließend hänge ich ab dann häng ich ab und komme wieder vor“

9)
Ortsereignis: „Hafenmeisterei (4)„
„Hallo Hallo Lokführer, wo willst du hin“ „Zurück in den Gbf“ „Nee nee, in Gleis 6 am Ende des Hafens stehen noch ein paar Wagen, die musst du auf jeden Fall mitnehmen“ „Och nö….auch noch am Ende des Hafens…“
10)
Ortsereignis: „Hafenmeisterei (3)„

„He Fdl sind das die Wagen in Gl.6, die sehen ja aus als wären sie schon auf den Schienen festgerostet“ „Genau deswegen sollst du sie ja mitnehmen…“ „..und warum ausgerechnet ich?“ „Weil sie sich bisher alle gedrückt haben“ Okay, okay, ich nehm’ sie ja mit“

11) 
Aktionsereignis: „Hafen (Gleis 6)„
„Fdl, ich hab’ die Wagen am Haken, ich zieh jetzt vor und komme dann geschoben“ „Von mir aus, wenn sich der Rangierer die kühle Luft um die Nase wedeln lassen will“

12)
Ortsereignis: „Emden (Fdl 2)„
„Fdl Emden Gbf für die Rangierlok“ „Hier Fdl, was gibt‘s denn“ „Wo sollen wir mit den Wagen aus dem Hafen hin?“ „In’s Stumpfgleis 53 an den Bock“ „Moment mal, dann müssen wir ja wieder sägen!!“ „Ja und?“
13)
Aktionsereignis: „Gleis 53„
„Langsam die Ranglok, du bist bald am Bock“ „Fdl, wir sind gleich soweit“ „Das ist ja super, ihr werdet nämlich schon im Außenhafen erwartet“ „Oki Doki.. haben verstanden“

14)
Ortsereignis: „Plan (1)„
„Schau mal in den Auftragszettel was anliegt“ „Aus Gleis 14 und 6 müssen wir Wagen abziehen“ „Na, dass hört sich ja nicht so schwierig an“ (
15)
Ortsereignis: „Plan (2)„
„Welche Wagen müssen wir zuerst aufnehmen?“ „Die in Gleis 14, danach die aus Gleis 6“

16)
Aktionsereignis: „Gleis 14„
„Okay, die Kds hängen und jetzt vor zum Umsetzen nach Gleis 6“ „Jau.. und vor“
17)
Aktionsereignis: „Außenhafen (Gleis 6)„
„Prima, das wär’s..Fdl Gleis 14 frei und jetzt zurück zum Gbf, dann ist Gleis 6 auch frei“ „Wurde gerade angerufen, in der Werft Gleis 2 sind auch noch 2 Wagen fertig geworden“ „Okay, also in die Werft“

18)
Aktionsereignis: „Werft Gleis 2„
„So Fdl, wenn du jetzt nix mehr hast…“ „Nee dass war’s, ihr könnt zurückkommen“ „Dass ist doch mal ein Wort, zurück in den Gbf“
19)
Ortsereignis: „Lok umsetzen„
„Fdl können wir hier mal kurz abstellen und mit der Lok umsetzen?“ Kein Problem hängt ab und dann drumherum..“

20)
Aktionsereignis: „Zugspitze„
„Wie weit seid ihr.. ich habe gerade eine Lücke?“ „Wir sind soweit, kann losgehen“ „Dann ab dafür“
21)
Aktionsereignis: „Gleis 43„
„Fdl, wohin mit den gesammelten Werken?“ „Einfach jetzt in dem Einfahrgleis stehen lassen und mit der Lok?“ „Zur Tanke“ „Ah ja wenigstens einer der anschließend nachtankt“ „Wieso?“ „Na macht nicht jeder und die Aufgabenbauer schludern auch manchmal“ ( 
22)
Ortsereignis: „Tanken„
„Lokführer, nachdem du aufgetankt hast fährst Du die Lok noch bis zum Bock“ „Klar, kein Thema“
23) Ortsereignis: „Aufgabe abgeschlossen„
